VERSTAND OP NUL 


CLICKX SPEELT SINKING ISLAND 


Tien mensen op een eiland, één dode… Waar 
hebben we dat nog gehoord? Of de vergelijking 
met Agatha Christie's ‘Tien kleine negertjes’ 
louter toeval is, durven we betwijfelen, maar 
toch is het opzet van Sinking Island net iets 
anders. Het game vindt plaats op het eiland 
Sagorah. Daar heeft de excentrieke miljardair 
Walter Jones een gigantische toren laten bou- 
wen die dienst moet doen als hotel, en waar 
hij zijn laatste dagen kan doorbrengen. Hij 
laat dan ook zijn potentiële erfgenamen bij 
elkaar roepen. Een feestje dat slecht afloopt: 
de miljardair wordt vermoord teruggevonden 
aan de voet van zijn toren, met zijn gezicht 
vol krassen. Dan verschijn jij op het toneel, 
in de rol van inspecteur Jack Norm. Het is al 
snel duidelijk dat Walter Jones vooral vijanden 
had. In elk geval tien, want zoveel verdachten 
zijn er. Allemaal hebben ze hun eigen typische 


motieven. Zo heb je de jonge vrouw die ooït 
aangerand is door de miljonair en daardoor 
haar spraakvermogen heeft verloren, de klein- 
zoon met schulden die niet kan wachten op de 
erfenis van opa, de inheemse visser die het vre- 
selijk vindt dat zijn eiland verminkt wordt door 
zo’n lelijke toren, … Je kan het zo gek niet be- 
denken of het is een reden om mijnheer Jones 
uit de weg te ruimen. Onze favoriet is trouwens 
het motief van de architect die de toren ont- 
worpen heeft; hij is onder meer kwaad op de 
miljardair omdat die “de veiligheidsregels aan 
zijn laars wil lappen”. Een goede reden lijkt ons 
om iemand het hoekje om te helpen. 

Jouw taak is het om alle motieven te onder- 
zoeken en te analyseren, en op zoek te gaan 
naar bewijsmateriaal. Om ervoor te zorgen 
dat je niet als een kip zonder kop elke steen 
op het eiland gaat omdraaien op zoek naar 
aanwijzingen, is het spel opgedeeld in tien 
missies. Je krijgt een vraag voorgeschoteld, 
waarop je het antwoord moet zoeken. Slaag je 
daarin, dan krijg je een nieuwe vraag. En zo tot 
je de misdaad opgelost hebt. Bovendien helpt 
een ‘Personal Assistant’ je met het verwerken 
van alle informatie. 

Er zijn twee spelmodi: in de adventuremodus 
mag je zoveel rondslenteren op de stranden 


Heb je een belangrijke mededeling te 
doen, of wil je je ergens voor veront- 


schuldigen? Dan kan je een van de officiële 
formulieren invullen bij het Bureau of es 


van Sagorah als je 

zelf wil — die ene keer 
dat je op een tropisch 

eiland bent, kan je 

er maar beter van 

genieten — terwijl je 
in de expertmodus maar 
drie dagen de tijd krijgt om 

de moordenaar te klissen. Er is namelijk een 
storm van mythische proporties losgebroken 
op het eiland, waardoor de toren langzaam 
maar zeker in het water zakt, en daarbij ook 
het bewijsmateriaal. 

Het spel is eenvoudig te bedienen. Sinking 
Island is een zogenaamd point & click-game, 
waarbij je alleen maar met je muis moet wer- 
ken. Door op een voorwerp te klikken, maak 
je Jack duidelijk dat hij dat ding beter van 
naderbij bekijkt. 

Slotsom: wie zin heeft in een goedkope va- 
kantie naar een tropische bestemming — ook 
al regent het er voortdurend — en bovendien 
wel wat spanning kan gebruiken, zit goed met 
Sinking Island. 


UITGEVER: Easy Computing www.sinking-island.com 
PRIJS: € 39,95 (dvd) 
GENRE: puzzelgame 


Communication 
www.bureauofcommunication.com. ®@ Op www. 
spamspamspamspam.co.uk/go/game moet je 
Monty Python-gewijs Engelse of Franse 
soldaten bestoken met koeien en kippen 
in een katapult. @ “Think of how stupid 
the average person is, and realize half 
of them are stupider 


than that.” Meer van 
dat op http://leftofzen. 


com/funny-quotes/2008/01/08. @ In het rijtje ‘onge- 
wone kunst’: pluchen beren die binnenstebuiten 
gekeerd zijn www.kentrogowski.com/bears.html. @ 
Wist je dat je met 3 mannen en een dosis creati- 
viteit de landing in Normandië kan naspelen? Straf 
spul op www.youtube.com/watch?v=WRS9cpOMYvo. 


\SLAND 


SINKING 
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Mensen doen soms wel alsof ze de enige 
dierensoort op aarde zijn, maar in Universe 
at War hebben we niet veel meer in de 
pap te brokken. De mensheid is namelijk 
zo goed als verdwenen en onze planeet 
is het slagveld voor een intergalactische 
strijd tussen drie buitenaardse rassen. Ge- 
lukkig kan je als speler een van deze drie 
rassen bedienen en de strategische lijnen 
uitzetten voor jouw soort. De verschillende 
gevechten vinden onder meer plaats in 
de schaduw van de Egyptische piramides 
en voor het Capitool in Washington D.C. 
Bovendien is de omgeving gevoelig voor 
alle bominslagen, en zal je het terrein zien 
veranderen tijdens de gevechten. 

www.sega-europe.com « € 49,99 (dvd) 


CLICKX PUZZELT 


VERKNIPT 
KRUISWOORDRAADSEL 


Q} 
mr 
Het ingevulde kruiswoordraadsel, dat we in negen gelijke delen 
yv 


hebben geknipt, bestond uit negen rijen en negen kolommen. 
Wanneer je deze negen delen op de juiste L 

plaats legt, kan je de tien woorden die in dit 

raadsel verpakt zitten opnieuw lezen. 

Stuur de tien gezochte computerwoorden 

naar puzzel@clickx.be, en met wat geluk 

win je het strategygame Universe At War: 


Earth Assault. 


Battalion Wars 2 


En alsof vrede iets is uit de twintigste eeuw, 
presenteren we je nóg een oorlogsgame, 
maar dan eentje voor de Wii-console. Toe- 
gegeven, Battalion ziet er misschien ietwat 
cartoonesk uit, maar laat dat je niet mislei- 
den. Dit game verbindt strategisch inzicht 
met actie. Kies eerst een land, zoals The 
Solar Empire of The Anglo-Isles. Jij hebt de 
leiding over je troepen, en je kan zowel te 
land, ter zee als in de lucht oorlogje spelen. 
Daarnaast moet je ook barakken, vliegvel- 
den en havens proberen veroveren, zodat 
je nieuwe eenheden kan produceren om 
mee ten strijde te trekken. Via de Nintendo 
Wi-Fi connection kan je ook online spelen, 
zowel met als tegen je vrienden. 
www.nintendo.be e € 49,95 (Wii) 


White Dwarf 


Na het spelen van White Dwarf zie je gega- 
randeerd vlekken voor je ogen. Jij bent *n 
witte stip die omgeven wordt door groene, 
rode en blauwe soortgenoten. Er zijn drie 
spelmodi: in Original moet je de groene bol- 
letjes vangen, maar je krijgt er pas punten 
voor als je een blauw bolletje raakt. Elk 
contact met een rode stip betekent game 
over. In Avoid-modus moet je dan weer al- 
les ontwijken. Tot slot is er ook nog Collect, 
waarbij je punten krijgt voor elk groen en 
blauw bolletje dat je vangt. Je hebt boven- 
dien een zekere aantrekkingskracht, want 
de groene en rode bolletjes komen op je 
af, terwijl de blauwe van je weg buigen als 
je ze nadert. 

www.enigmasand.com/games/whitedwarf e gratis 


ole ju, 
Keja, 
W\ 
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